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I. Fanning mazmuni

Fanni o°qitishdan maqsad — talabalarga turli sohalardagi amaliy masalalami
hal qilishda qo‘llaniladigan mobil ilovalarni ishlab chiqishning nazariy va
amaliy bilimlarini o‘rgatish va ularni amaliyotga tadbiq etish ko‘nikmasini hosil
qilishdan iborat.

Fanning vazifasi — talabalarga mobil ilova foydalanuvchi grafik interfeysini
ishiab chiqish va unda boshqaruv elementlaridan foydalanish, mobil ilovalarda
animatsiyalar, menyular va bildirishnomalar yaratish, mobil ilovalarda REST
A Pllardan foydalanish, mobil ilovalarda ma’lumotlar bazasi bilan ishiash, mobil
ilovalarda servislar bilan ishlash, React Native va Flutter frameworkidan
foydalana olishni o‘rgatishdan iborat.

I1. Asosiy nazariy qism (ma’ruza mashg‘ulotlari)
IL.1. Fan tarkibiga quyidagi mavzular kiradi:

1-mavzu. Dasturiy injiniring muhandisligi yondashuvidan foydalangan
holda Android ilevalarini ishlab chiqishga kirish

Android ga kirish. Kotlin va Swift tiliga kirish. Jetpack Compose-ga kirish.
Android ilovalarining hayot sikli. Dasturlash mubhitlari va ulami o‘matish.

2-mavzu. Mobil ilovalarda foydalanuvchi interfeysi asoslari

Foydalanuvchi interfeysi asoslari. Asosiy komponentalar. Modifikatorlar
bilan ishlash. Konteynerlar bilan ishlash. Komponentalarning holatlari. Visual
komponentalar bilan ishlash. Resurslar bilan ishiash. Tasvirlar bilan ishlash.
Fragmentlar bilan ishlash.

3-mavzu. Mobil ilovalarda adapterlar bilan ishlash
Adapterlar bilan ishlash. AdapterViewlar bilan ishlash. MVVM. Turli ekran
o‘chamlariga moslashish. Menyu va mulogat oynalari bilan ishlash.

4-mavzu. Mobil ilovalarda ma’lumotlar bazasi bilan ishlash

Roomdan foydalangan holda lokal ma’umotlar bazasi bilan ishlash. Mavjud
ma’lumotlar bazasidan foydalanish. Fayllar bilan ishlash va fayllarni saqlash.
Kontent provayderlar. Firebase bilan ishlash.




5-mavzu. Mobil ilovalarda servislar bilan ishlash

Broadcast Receiver bilan ishlash. Korutinlar. Asinxron ishlov berish.
Servislar. Navigatsiyani qo‘llash. Animatsiyalar bilan ishlash. Grafika bilan
ishlash.

6-mavzu. Android ilovalari orqali meobil gurilma bilan ishlash

Bildirishnomalar (Notification va Alarms) va bildirishnoma kanallari.
Bildirishnomalar yaratish. Sensorlar bilan ishlash. Paginatsiyani qo’llash. JSON
bilan ishlash. Android ilovalarining xavfsizligi.

7-mavzu. JSX ga kirish va React Native freymworki

Krossplatformali mobil ilovalar ishlab chiqish. JSX ga kirish. React Native]
freymworki. JavaScript-dan foydalanish. Asosiy komponentalar. StyleSheet v
Flexbox bilan ishlash.

8-mavzu. Funksional va interaktiv komponentlarni yaratish va
boshqarish

Holatlar va xususiyatlardan foydalangan holda komponentlarni yaratish va
boshqarish. React Native tomonidan taqdim etilgan funksional komponentlar va
interaktiv komponentlar.

9-mavzu. Navigatsiya va ichki navigatsiya
React Native-da navigatsiya yechimlari bilan tanishish. Murakkab dastur
oqimlarini yaratish uchun har xil turdagi navigatsiya yechimlarini qo‘Hash.

10-mavzu. Ma’lumotlarni uzatish

Xususiyatlar orqali asosiy va voris komponentlari o‘rtasida ma’lumotlarni
uzatish. Qayta chaqiruv funksiyalari. JavaScript-da asinxron funksiyalar va API
lamni chagqirish asoslari.

11-mavzu. Hooks-lar va komponentalarning hayot sikli
React Native-da Hooks-lardan foydalanish. Komponentalarning hayot sikli.

12-mavzu. React Native-da ma’lumotlar bazasi bilan ishlash
React Native-da Supabase ma'lumotlar bazasidan foydalanish. Supabase
bilan ishlash. Ilovani testlash.

13-mavzu. Flutter frameworki va Dart dasturlash tili

Flutter frameworki imkoniyatlari. Flutter frameworki va Dart dasturlash tili
uchun dasturiy vositalar. Dart dasturlash tili asoslari. Dart obyektga
yo'naltirilgan dasturlash tili tamoyillari.

14-mavzu. Flutter frameworkida vidjetlar bilan ishlash
_Konteynerlar bilan ishlash. Vidjetlar bilan ishlash. Ro‘yxatlar bilan ishlash.
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12. Flutter frameworkida foydalanuvchi interfeysini ishiab chiqish.
. Flutterda Android va i0OS uchun mobil ilovalar ishlab chigish.
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chiqish

Flutterda Android mobil ilovasini ishlab chiqish. Fiutterda 1OS mobil ilovasini
ishlab chiqish.

III. Amaliy mashg‘ulotlar bo‘yicha ko‘rsatma va tavsiyalar

. Mobil ilovalarda xaritani qo‘shish, xaritaga belgilarni joylashtirish,

. Dart obyektga yo*naltirilgan dasturlash tili tamoyillaridan foydalanib

. Mustagqil ta’lim va mustagqil ishlar

. Mobil ilovalarda tasvirlar bilan ishlash.

15-mavzu. Flutterda Android va iOS uchun mobil ilovalar ishlab

Flutterda mobil ilovaning foydalanuvchi interfeysini ishlab chigish.

Amaliy mashg ‘ulotlar uchun quyidagi mavzular tavsiya etiladi:

Kotlin, Java va Swift dasturlash tillarida ilovalar ishlab chiqish.

Mobil ilovaning foydalanuvchi grafik interfeysini ishlab chigishda
Layoutlardan foydalanish.

Mobil ilovalami ishlab chigishda boshqaruv elementlaridan foydalanish.
Dialog oynalari bilan ishlash.

Mobil ilovalarda activitylar o‘rtasida ma’lumotlar uzatishni dasturlash.
Mobil ilovalarda animatsiyalar bilan ishlash.

Mobil ilovalamni ishlab chigishda ro“yxatiar va adapterlardan foydalanish.
Mobil ilovalarda menyular yaratish.

Mobil ilovalarda bildirishnomalar(notification) yaratish.

Mobil ilovalarda REST APIllardan foydalanish. JSON formatdagi
ma’lumotlar bilan ishlash.

Mobil ilovalarda ma’lumotiar bazasi yaratish, unda qo‘shish, o‘chirish va
yangilash amallarini dasturlash.

geolokatsiya aniglashni dasturlash.

ilovalar ishlab chigish.

Mustaqil ta'lim uchun tavsiya etiladigan topshiriglar:

Mobil ilovalami ishlab chiqishda foydalaniladigan dasturlash tillari va
mubhitlari.

Kotlin va Swift ob’yektga yo*naltirilgan dasturlash tillari.

JavaScript dasturlash tili va React Nativeda mobil ilovalar ishlab chigish
Jetpack Compose-ga kirish.

Mobil ilovalaming hayot sikli.

Mobil ilovalarda foydalanuvchi grafik interfeysi. Asosiy komponentalar.
Modifikatorlar bilan ishlash.

Konteynerlar bilan ishlash.

Komponentalaming holatlari.

Visual komponentalar bilan ishlash.

Mobil ilovalarda resurslar bilan ishlash.
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. Mobil ilovalarda activity va ilovaning hayot sikli. Mobil ilovalarda resurslar

Mobil ilovalarda fragmentlar bilan ishlash.

AdapterViewlar bilan ishlash.

MVVM.

Turli ekran o‘chamlariga moslashish.

Foydalanuvchi grafik interfeysini ishlab chigishda boshqaruv elementlaridan
foydalanish.

bilan ishlash.
Mobil ilovalarda intentlar va ularning turlari.

Mobil ilovalarda animatsiyalar bilan ishlash.

Mobil ilovalarda ro‘yxatiar va adapterlar bilan ishlash. Ro‘yxatlami
kengaytirish va adapter yaratish.

Mobil ilovalarda menyular va mulogat oynalari bilan ishlash.

Mobil ilovalarda bildirishnomalar(notification) bilan ishlash.

Bildirishnoma kanailarini yaratish va boshqarish.

Mobil ilovalarda REST APIllardan foydalanish. JSON formatdagi
ma’lumotlar bilan ishlash.

Mobil ilovalarda ma’lumotlar bazasi bilan ishlash. Ma’lumotlar bazasida
qo‘shish, o*chirish va yangilash amallari.

Firebase bilan ishlash.

Roomdan foydalangan holda lokal ma’umotlar bazasi bilan ishlash.

Fayllar bilan ishlash va fayllarni saqlash.

Kontent provayderlar bilan ishlash.

Mobil ilovalarda xarita bilan ishlash. Google xarita platformasini sozlash.
Mobil ilovaga Google xaritani qo‘shish.

Mobil ilovada geolokatsiya aniqlashni dasturlash.

Broadcast Receiver bilan ishlash.

Korutinlar.

Asinxron ishlov berish.

Mobil ilovalarda servislar bilan ishlash.

Navigatsiyani qo‘llash.

Grafika bilan ishiash.

Sensorlar bilan ishlash.

Paginatsiyani qo’llash.

Android ilovalarining xavfsizligi.

Krossplatformali mobil ilovalar ishlab chigish.

JSX ga kirish.

React Native freymworki.

JavaScript-dan foydalanish.

Asosiy komponentalar.

StyleSheet va Flexbox bilan ishlash.

Holatlar va xususiyatlardan foydalangan holda komponentlarni yaratish va
boshgarish.




49. React Native tomonidan taqdim etilgan funksional komponentiar va
interaktiv komponentlar.

50. React Native-da navigatsiya yechimlari bilan tanishish.

51. Murakkab dastur oqimlarini yaratish uchun har xil turdagi navigatsiya
yechimlarini qo‘llash.

52. Xususiyatlar orqali asosiy va voris komponentlari o‘rtasida ma’lumotlami
uzaiisi.

53. Qayta chagqiruv funksiyalari.

54. JavaScript-da asinxron funksiyalar va API lami chagirish asoslari.

55. React Native-da Hooks-lardan foydalanish.

56. Komponentalarning hayot sikli.

{ 57.React Native-da Supabase ma'lumotlar bazasidan foydalanish. Supabase

| bilan ishlash.

| 58. React Nativeda Android mobil ilovasi ishlab chiqish asoslari.

| 59. Mobil ilovani testlash va tekshirish.

60. Flutter frameworki va Dart dasturlash tili.

6 1. Dart obyektga yo‘naltirilgan dasturlash tili tamoyillari.

62. Flutterda mobil llovanmg foydalanuvchi interfeysini ishlab chiqish.

63. Flutterda Android mobil ilova ishlab chiqish.

64. Flutterda iOS mobil ilova ishlab chigish.

4.

V. Fan o‘qitilishining natijalari (shakllanadigan kompetensiyalar).

Fanni o‘zlashtirish natijasida talaba:

e mobil ilovalarni ishlab chiqish to*g‘risida tasavvurga ega bo‘lishi;

|  mobil ilovalarni ishlab chigishda foydalaniladigan dasturlash tillari va
muthitlari, mobil ilovalarda foydalanuvchi interfeysi, mobil ilovalarda ro‘yxatlar
va adapterlar, mobil ilovalarda menyular, mobil ilovalarda bildirishnomalar,
mobil ilovalarda ma’lumotlar bazasi, mobil ilovalarda xarita, React Native va
Flutter frameworkini, Kotlin, Java, Dart va JavaScript dasturlash titlari haqgida
bilishi va ulardan foydalana olishi;
o foydalanuvchi grafik interfeysini ishlab chiqish va boshqaruv elementlaridan
foydalanish, mobil ilovalarda animatsiyalar yaratish, mobil ilovalarda menyular
va bildirishnomalar yaratish, mobil ilovalarda REST APIlardan foydalanish,
mobil ilovalarda ma’lumotlar bazasi bilan ishiash, mobil ilovalarda xarita bilan

| ishlash, React Native va Flutter frameworkidan foydalanish ko‘nikmalariga ega

bo‘lishi kerak. S

VII. Ta’lim texnologiyalari va metodlari:
e ma’ruzalar;
e amaliy ishlarni bajarish va xulosalash;
o interfaol keys-stadilar;
e kichik guruhlarda ishiash;

| ¢ blits-so‘rov;
e guruhlarda ishlash;

e tagdimotlar qilish;




e jamoa bo‘lib ishlash va himoya qilish uchun loyihalar.
VIII. Kreditlarni olish uchun talablar:

Fanga oid nazariy va amaliy bilimlami to‘la o‘zlashtirish, dasturlash tillarida
kod yozish, o‘rganilayotgan jarayonlar haqida mustaqil mushohada yuritish va
nazorat uchun beriigan vazifa hamda topshiriglarni bajarish, yakuniy nazorat
bo‘yicha imtixon yoki test topshirish.
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