
ИК Парадигма программирования 

1. В чем различие между императивным и декларативным 

программированием? Какие задачи лучше решаются с использованием 

декларативного подхода? 

2. Опишите основные проблемы, возникающие при реализации параллельных 

алгоритмов. Как синхронизация помогает в их решении? 

3. Каковы принципы и основные задачи логического программирования? 

Приведите примеры применения логического программирования на 

практике. 

4. Объясните, как использование функций высшего порядка улучшает 

функциональные программы. Как это связано с понятием "чистота 

функций"? 

5. Какие ключевые принципы структурного программирования способствуют 

повышению качества программного кода? Каковы преимущества 

использования этого подхода? 

6. Как мультипарадигмальные языки программирования позволяют 

совмещать различные подходы в одной программе? Приведите примеры 

таких языков и их возможностей. 

7. Как прагматика реализации влияет на выбор парадигмы программирования 

для конкретных задач? Какие факторы следует учитывать при выборе 

парадигмы? 

8. Как параллельные алгоритмы помогают в решении задач 

высокопроизводительных вычислений? Приведите примеры применений. 

9. В чем заключается значение итераторов и конвейеров в функциональном 

программировании?  

10. Каковы ключевые отличия низкоуровневых и высокоуровневых языков 

программирования? В каких ситуациях применяются те и другие? 



11. Как использование функций высшего порядка упрощает написание кода в 

функциональном программировании? Приведите примеры применения 

таких функций. 

12. Объясните, как языки программирования высокого уровня поддерживают 

мультипарадигмальный подход. Какие преимущества даёт такая поддержка 

разработчику? 

13. В чем заключаются преимущества использования парадигмы 

программирования скриптов? Какие задачи легко решаются с 

использованием скриптовых языков? 

14. Как объектно-ориентированное программирование реализует принципы 

инкапсуляции и наследования? В чем их значимость для управления 

сложностью программ? 

15. Опишите основные принципы объектно-ориентированного 

программирования и объясните, как они реализуются в различных языках 

программирования. 

16. Опишите основные принципы логического программирования. Какие 

задачи легче всего решаются с использованием логического 

программирования? 

17. Опишите ключевые принципы декларативного программирования. Как оно 

отличается от императивного программирования? 

18. Разработайте концепцию программы, использующей функциональные 

итераторы для обработки данных. Как итераторы улучшают организацию 

цикла? 

19. Объясните, как высокоуровневые языки программирования справляются с 

проблемами безопасности кода. Какие особенности есть у таких языков? 

20. Какие основные принципы лежат в основе параллельного 

программирования? Как модели параллелизма реализуются в различных 

языках программирования? 

21. Объясните особенности использования предикатов в логическом 

программировании. Как их применение влияет на написание программ? 



22. В чем заключается различие между декларативными и императивными 

языками программирования? Приведите примеры задач, где один тип 

языков предпочтительнее другого. 

23. Объясните ключевые различия между процедурным и объектно-

ориентированным программированием. Как эти подходы влияют на 

архитектуру программного обеспечения? 

24. В чем заключаются основные принципы управления безопасностью в 

программировании? Какие методы применяются для предотвращения 

уязвимостей? 

25. Какие основные особенности языков декларативного программирования? 

Как они отличаются от языков императивного программирования? 

26. Объясните роль абстракции управления в программировании. Как 

подпрограммы способствуют структурированию и упрощению кода? 

27. Как эволюция ключевых идей, лежащих в основе парадигм 

программирования, повлияла на развитие современных языков 

программирования? Приведите примеры. 

28. Что такое семантика и как она влияет на описание поведения программ в 

различных языках программирования? 

29. Какие основные этапы развития программных парадигм выделяют в 

истории программирования? Как эти этапы связаны с эволюцией 

компьютерной техники? 

30. Что такое функциональная модель взаимодействия монад и как она 

применяется в функциональном программировании? 

31. Объясните роль скриптов в веб-программировании. Какие языки чаще 

всего используются для создания сценариев в контексте World Wide Web? 

32. Как принципы структурированного программирования помогают 

улучшить читаемость и сопровождение кода? Приведите примеры правил, 

которые следуют этой парадигме. 



33. Разработайте модель программы, которая использует концепцию 

функциональных моделей ООП. Каковы преимущества использования 

функциональных моделей в ООП? 

34. Разработайте модель программы, основанной на функциональном 

программировании, с использованием чистых функций. Какие 

преимущества это даёт в плане предсказуемости и тестирования? 

35. Какие модели управления памятью применяются в функциональном 

программировании? Как их использование влияет на производительность 

программ? 

36. Как структурное программирование улучшает управление потоком 

выполнения программ? Какие принципы его организации делают код более 

предсказуемым? 

37. Опишите ключевые особенности параллельного программирования. 

Каковы основные модели параллелизма в языках программирования? 

38. Опишите, что такое парадигма программирования и какие существуют 

основные виды парадигм. Как они влияют на стиль и подход к написанию 

кода? 

39. Создайте концептуальную модель программы, которая использует 

предикаты для обработки данных в логическом программировании. Каковы 

основные особенности работы с предикатами? 

40. Опишите, как семантика влияет на определение парадигмы 

программирования. В чем различие между семантикой и прагматикой в 

контексте разработки языков? 

41. Опишите основные принципы декларативного программирования. В чем 

преимущества этого подхода по сравнению с императивным 

программированием? 

42. Разработайте архитектуру программы, использующей механизм 

полиморфизма для создания гибкой системы классов. Как это упрощает 

поддержку и расширение кода? 



43. Спроектируйте модель программы, в которой используются чистые 

функции и рекурсия для обработки данных. Каковы преимущества 

использования этих концепций? 

44. Объясните разницу между семантикой и синтаксисом в контексте 

программирования. Как они взаимодействуют при написании кода? 

45. Как множественное наследование используется в объектно-

ориентированном программировании? Какие преимущества и сложности 

оно создаёт? 

46. Спроектируйте модель программы, которая использует функциональные 

модели ООП для построения гибкой архитектуры. Какие преимущества 

дает эта модель? 

47. Создайте концепцию программы, которая использует параллельные 

алгоритмы для выполнения вычислительных задач. Как управлять 

конкуренцией между потоками? 

48. Спроектируйте концептуальную модель программы, основанной на 

функциональном программировании с использованием чистых функций. 

Какие преимущества предоставляет чистота функций? 

49. Спроектируйте архитектуру программы, использующей наследование и 

полиморфизм для решения задач управления объектами. Какие 

преимущества это даёт в контексте больших систем? 

50. Что такое функциональная модель объектно-ориентированного 

программирования? Как она сочетается с традиционной моделью ООП? 

51. Какие преимущества даёт использование итераторов по сравнению с 

классическими циклами? 

52. Чем отличаются параллельные модели программирования в языках общего 

назначения и специализированных языках для параллельных вычислений? 

Приведите примеры таких языков. 

53. Какую роль играют парадигмы программирования в развитии 

мультипарадигмальных языков? Какие задачи решают 

мультипарадигмальные языки? 



54. Опишите основные отличия объектно-ориентированного 

программирования и структурного программирования. Как выбор 

парадигмы влияет на проектирование программ? 

55. Как развитие мультипарадигмальных языков программирования изменило 

подходы к проектированию программ? Приведите примеры современных 

мультипарадигмальных языков. 

56. Спроектируйте концепцию программы, использующей итераторы и 

конвейеры для обработки потоков данных. Какие преимущества даёт такой 

подход? 

57. Разработайте концепцию программы, в которой используются классы и 

наследование для построения иерархии объектов. Какие преимущества 

даёт наследование в этом случае? 

58. В чем заключается концепция модульного программирования? Как она 

помогает организовать процесс разработки сложных программ? 

59. Объясните, что такое множественное наследование в объектно-

ориентированном программировании. Какие проблемы оно может вызвать 

и как их можно решить? 

60.  Объясните принципы работы со структурами данных в парадигмах 

программирования. Какие типы структур используются в различных 

парадигмах? 

61. Какие основные принципы лежат в основе функционального 

программирования? В чем заключается преимущество чистых функций? 

62. Как концепция множественного наследования в ООП решает проблемы 

повторного использования кода? Какие сложности могут возникнуть при 

его применении? 

63. В чем заключается преимущество использования функций высшего 

порядка в языках программирования? Приведите примеры, где это 

облегчает разработку сложных приложений. 

64. Каковы ключевые проблемы, связанные с параллельным 

программированием? Какие подходы применяются для их решения? 



65. В чем заключаются особенности высокоуровневых языков 

программирования по сравнению с низкоуровневыми? Приведите примеры 

применения каждого типа языков. 

66. Объясните, как структуры данных влияют на выбор парадигмы 

программирования. В каких парадигмах используются различные 

структуры данных? 

67. Как взаимодействуют объектно-ориентированное и функциональное 

программирование в мультипарадигмальных языках? Приведите примеры 

таких взаимодействий. 

68. Как параллельные алгоритмы отличаются от последовательных? Какие 

задачи требуют применения параллельных подходов, и почему? 

69. Как множественное наследование реализуется в объектно-

ориентированных языках программирования? Какие сложности могут 

возникнуть при его использовании? 

70. Спроектируйте концепцию программы, использующей множественное 

наследование в ООП. Как избежать проблем, связанных с конфликтами при 

использовании множественного наследования? 

71. В чем заключается важность семантики при разработке новых языков 

программирования? Как она влияет на интерпретацию и выполнение 

программ? 

72. В чем состоит основное отличие объектно-ориентированного 

программирования от функционального программирования? Какие задачи 

лучше решаются каждой из этих парадигм? 

73. Разработайте архитектуру программы для работы с большими данными, 

используя подходы параллельного программирования. 

74. В чем заключается отличие итераторов от рекурсии? Какие подходы к 

организации повторяющихся вычислений предпочтительны в разных 

парадигмах программирования? 

75. Опишите принципы структурного программирования. Как эта парадигма 

позволяет сократить количество ошибок в коде и облегчить его поддержку? 



76. Разработайте архитектуру программы, основанной на рекурсивных 

алгоритмах для решения сложной вычислительной задачи. Как рекурсия 

помогает решить проблему? 

77. Спроектируйте концепцию программы, использующей параллельные 

модели программирования. Как синхронизация потоков решается в таких 

моделях? 

78. Объясните, как объектно-ориентированное программирование реализует 

полиморфизм. Приведите примеры, где полиморфизм помогает в 

разработке гибких систем. 

79. Как функциональные модели программирования применяются для 

решения задач обработки данных? В чем их преимущества перед 

императивными моделями? 

80. Какие ключевые аспекты функциональной модели взаимодействия монад? 

В чем заключается роль монад в функциональном программировании? 

81. Реализуйте программу, которая запрашивает у пользователя три числа и 

выводит их в порядке возрастания 

82. Напишите программу, которая вычисляет сумму всех четных чисел в 

заданном массиве 

83. Напишите рекурсивную функцию для вычисления n-го числа Фибоначчи 

84. Реализуйте функцию, которая принимает массив и функцию 

преобразования, применяет её к каждому элементу массива и возвращает 

новый массив 

85. Создайте программу, которая проверяет, можно ли разложить список чисел 

на две группы с равной суммой 

86. Создайте класс для управления банковским счетом, включающий методы 

для внесения, снятия средств и проверки баланса 

87. Реализуйте иерархию классов для описания транспортных средств, где 

базовый класс "Транспорт" наследуется классами "Автомобиль" и 

"Велосипед" 



88. Напишите программу, которая использует полиморфизм для расчёта 

площади разных геометрических фигур (например, круг, прямоугольник) 

89. Напишите программу, которая одновременно выполняет вычисления 

суммы и произведения чисел из списка, используя параллельные потоки 

90. Реализуйте программу, которая генерирует и компилирует код функции 

для нахождения максимума из двух чисел 

91. Напишите программу, которая выводит список всех методов и свойств 

заданного объекта 

92. Напишите функцию, которая оптимизирует вычисления в заданной 

последовательности инструкций (например, заменяет x = x + 0 на x) 

93. Создайте программу, которая преобразует вложенные циклы в одну 

итерацию для увеличения производительности 

94. Напишите программу, которая описывает правило для сортировки списка 

строк в алфавитном порядке 

95. Реализуйте конвейер обработки данных, который фильтрует, сортирует и 

агрегирует список чисел 

96. Реализуйте структуру данных "стек" с методами добавления, удаления и 

проверки верхнего элемента 

97. Напишите программу, которая использует монаду для обработки ошибок 

при работе с файлами 

98. Напишите программу, которая сортирует массив чисел, распределяя задачи 

сортировки между несколькими потоками 

99. Реализуйте функцию, которая использует кеширование для вычисления 

факториала большого числа 

100. Напишите программу, которая принимает на вход выражение на 

псевдокоде и преобразует его в код на выбранном языке программирования 

101. Реализуйте узловую структуру данных, например, двоичное дерево, с 

методами добавления и поиска элементов 

102. Создайте программу, которая анализирует свойства и методы другого 

класса и выводит их на экран 



103. Напишите функцию, которая принимает функцию управления 

ресурсами (например, открытие/закрытие файла) и гарантирует 

выполнение закрытия ресурса 

104. Реализуйте программу, которая проверяет строку на наличие SQL-

инъекций 

105. Напишите программу, которая определяет, является ли введённая строка 

палиндромом 

106. Реализуйте функцию, которая вычисляет количество слов в заданном 

тексте 

107. Напишите программу, которая сортирует массив чисел методом 

пузырька 

108. Создайте функцию, которая возвращает наибольшее общее делимое 

(НОД) двух чисел, используя алгоритм Евклида 

109. Реализуйте функцию, которая преобразует десятичное число в 

двоичную систему счисления 

110. Реализуйте алгоритм "разделяй и властвуй" для поиска максимального 

элемента в массиве 

111. Напишите программу, которая проверяет, пересекаются ли два заданных 

диапазона чисел 

112. Напишите программу, которая находит сумму диагональных элементов 

квадратной матрицы 

113. Реализуйте программу, которая выполняет подсчёт частоты каждого 

символа в строке 

114. Напишите программу, которая генерирует случайный пароль заданной 

длины 

115. Напишите функцию, которая генерирует последовательность чисел 

Фибоначчи до заданного значения N 

116. Реализуйте функцию, которая проверяет, являются ли два массива 

анаграммами 



117. Создайте программу, которая удаляет из строки все повторяющиеся 

символы 

118. Напишите программу, которая выводит все простые числа от 1 до N, где 

N вводится пользователем 

119. Напишите программу, которая переворачивает строку (например, "hello" 

→ "olleh") 

120. Реализуйте функцию, которая находит наибольшее и наименьшее числа 

в массиве без использования встроенных функций 

121. Реализуйте функцию, которая сравнивает два массива и возвращает 

массив элементов, которые есть в обоих 

122. Напишите программу, которая определяет, пересекаются ли два 

прямоугольника на плоскости 

123. Создайте функцию, которая подсчитывает количество согласных и 

гласных букв в строке 

124. Реализуйте функцию, которая возвращает факториал числа, используя 

итеративный подход 

125. Напишите программу, которая конвертирует римские цифры в арабские 

и обратно 

126. Реализуйте алгоритм Кнута-Морриса-Пратта для поиска подстроки в 

строке 

127. Реализуйте программу, которая строит пирамиду чисел, где число строк 

вводится пользователем 

128. Создайте программу, которая вычисляет значение выражения, заданного 

в обратной польской записи 

129. Напишите программу, которая выводит таблицу умножения в формате 

NxN, где N вводится пользователем 

130. Реализуйте функцию, которая удаляет все дубликаты из массива 

131. Напишите программу, которая вычисляет количество уникальных 

элементов в массиве 



132. Реализуйте программу, которая читает данные из файла и подсчитывает 

количество строк, слов и символов 

133. Напишите функцию, которая находит первое вхождение заданного 

элемента в массиве без использования встроенных функций 

134. Напишите программу, которая находит среднее арифметическое 

значений в массиве 

135. Создайте функцию, которая проверяет, является ли данное число 

простым 

136. Реализуйте алгоритм бинарного поиска для отсортированного массива 

137. Реализуйте программу, которая проверяет, сбалансированы ли круглые 

скобки в строке 

138. Реализуйте программу, которая проверяет, сбалансированы ли круглые 

скобки в строке 

139. Создайте программу, которая находит подстроку с максимальной 

длиной из всех уникальных символов 

140. Принципы структурного программирования. Приведите пример 

структурного программирования 

 


