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O‘zbekiston Respublikasi Raqamli texnologiyalar vazirligi
 Muhammad al-Xorazmiy nomidagi Toshkent axborot texnologiyalari universiteti

Mikroprotsessorli tizimlar fanidan yakuniy nazorat savollari
1. PIC mikrokontrollerining apparat arxitekturasining o‘ziga xos xususiyatlarini batafsil bayon qiling.  
2. PIC mikrokontrolleridagi maxsus vazifali registrlar (SFR) va ularning ahamiyatini misollar bilan yoriting.  
3. Mikrokontroller xotira tuzilishining (Flash, RAM, EEPROM) vazifalarini kengroq ifodalang.  
4. PIC mikrokontrollerlarining status registrining vazifasini aniq misollar bilan yoriting.  
5. Mikrokontrollerlarda stek (stack) xotira va uning quyi dasturlarni chaqirishdagi rolini tushuntirib bering.  
6. PIC mikrokontrollerlarida TRIS va PORT registrlarining o‘zaro bog‘liqligini va ishlash tamoyilini bayon qiling.  
7. Ochiq kollektorli chiqishlar va ularning yuklamalarni boshqarishdagi asosiy ahamiyatini tushuntirib bering.  
8. PIC mikrokontrollerlari uchun assembler tilining strukturasi va sintaksisini chuqurroq tushuntirib bering.  
9. Programma hisoblagichi (Program Counter) tushunchasi va uning dastur oqimidagi asosiy rolini bayon qiling.  
10. O‘zgaruvchilarning turlari (bit, char, int) qanday bo'lishi va ularning xotira sarfiga ta’sirini tushuntirib bering.  
11. Mikrokontrollerning taymer modullari (Timer0, Timer1) va ularning dastlabki vazifalarini tushuntirib bering.  
12. Watchdog taymerining (WDT) vazifasi nima ekanligini va uning tizim xavfsizligidagi rolini kengroq ifodalang.  
13. CCP (Capture/Compare/PWM) modulining texnik imkoniyatlari va ishlash xususiyatlarini tushuntirib bering.  
14. UART ketma-ket portining ishlash prinsipi va uning ma’lumot almashish formatini keng tushuntirib bering.  
15. SPI shinasining ishlash tartibi va tizimdagi «Master-Slave» munosabatini aniq tushuntirib bering.  
16. LCD displeylarni (16x2) boshqarish interfeyslari va ularning asosiy buyruqlarini batafsil bayon qiling.  
17. Raqamli-analog o‘zgartirgichlar (TsAP/DAC) nima ekanligini va ularning asosiy vazifalarini bayon qiling.  
18. Analog-raqamli o‘zgartirgich (ATsP/ADC) modullari tushunchasi va ulardan foydalanish tartibini tushuntirib bering.  
19. MPLAB IDE yoki shunga o‘xshash dasturiy muhitlarda ishlashning dastlabki bosqichlarini bayon qiling.  
20. Mikrokontrollerlarning energiya tejash rejimlarini (Sleep mode) va ularni uyg‘otish usullarini batafsil bayon qiling.
21. Mikroprotsessor va mikrokontroller tushunchalari o‘rtasidagi asosiy farqlarni turli xil misollar orqali taqqoslang.  
22. Garvard va Fon Neyman arxitekturalari o‘rtasidagi farqlarni mikrokontrollerlar ishlashi misolida tushuntirib bering.  
23. PIC mikrokontrollerlarida buyruqlar sikli va takt generatorining ishlash prinsipini o'z so'zlaringiz bilan tushuntirib bering.  
24. RISC va CISC arxitekturalarining farqli jihatlarini mikroprotsessorlar misolida batafsil bayon qiling.  
25. Mikrokontrollerga tashqi qurilmalarni ulashda interfeyslar yaratish zaruriyatini aniq misollar bilan yoriting.  
26. «Pull-up» va «Pull-down» rezistorlarining tugmachalar bilan ishlashda qanday rol o'ynashini kengroq ifodalang.  
27. I/O portlarining maksimal oqim cheklovlari nimada ekanligi va tashqi drayverlardan foydalanish sabablarini bayon qiling.  
28. MOVLW, MOVWF va MOVF buyruqlari o‘rtasidagi muhim farqlarni real misollar orqali taqqoslab bering.  
29. GOTO va CALL buyruqlarining dasturiy bajarilish mexanizmlaridagi farqlarni va mantiqini tushuntirib bering.  
30. Podprogrammalar (subroutines) bilan ishlash jarayonini va ularning dastur samaradorligiga ta’sirini bayon qiling.  
31. Bilvosita adreslash (indirect addressing) usulining mazmuni va FSR registrining vazifasini misollar bilan yoriting.  
32. Mikrokontrollerlar uchun C tilida dasturlashning assemblerga nisbatan qanday afzalliklari borligini misollar orqali taqqoslang.  
33. Mikrokontrollerlar uchun C tilida standart kutubxonalardan foydalanish tartibi va ahamiyatini kengroq ifodalang.  
34. C tilida turli funksiyalar va ularga parametrlarni uzatish jarayoni qanday kechishini tushuntirib bering.  
35. Taymer rejimida va sanagich (counter) rejimida ishlashning mantiqiy farqlarini yorqin misollar orqali taqqoslang.  
36. Taymer to‘lib ketishi (overflow) holati nima ekanligini va uning bayroqchalar orqali qanday nazorat qilinishini tushuntirib bering.  
37. I2C protokoli qanday ishlashi va uning ikki simli interfeysining boshqa interfeyslardan o‘ziga xosligini kengroq ifodalang.  
38. SPI va I2C protokollarini tezlik, qulaylik va simlar soni bo‘yicha har xil misollar orqali taqqoslab bering.  
39. Mikrokontrollerli tizimlarni tuzatishda (debugging) simulyatorlarning muhim rolini tushuntirib bering.  
40. Tashqi va ichki uzilish (interrupts) manbalari o‘rtasidagi mantiqiy farqlarni misollar orqali keng taqqoslab bering.
41. Kirish/chiqish (I/O) portlarini dasturlashda raqamli va analog signallarni qanday qilib boshqarish usullarini tushuntirib bering.  
42. Portlarni kirish yoki chiqish sifatida sozlash jarayonini assembler tilida yozilgan amaliy misollar orqali taqqoslang.  
43. Mikrokontrollerni rele yoki motorlar kabi kuchli yuklamalarga qanday xavfsiz ulash usullarini misollar bilan yoriting.  
44. I/O portlarini dasturiy usulda «so‘rov yuborish» (polling) metodini amaliyotda qanday qo'llashni bayon qiling.  
45. Arifmetik amallarni (qo‘shish, ayirish) assembler tilida aniq misollar yordamida qanday bajarish jarayonini bayon qiling.  
46. Mantiqiy ko‘rsatmalarning (AND, OR, XOR) registrlar ustida qanday amaliy qo‘llanilishini turli misollar bilan yoriting.  
47. Shartli o‘tish amallarini (BTFSC, BTFSS) bayroqchalar yordamida kod yozishda qanday boshqarishni kengroq ifodalang.  
48. Assembler tilida kerakli vaqt kechikishlarini (delay) qanday qilib dasturiy hosil qilish usullarini tushuntirib bering.  
49. Assembler tilida takrorlanuvchi sikllar (loops) yaratish metodikasini amaliy misollar orqali tushuntirib bering.  
50. DECFSZ buyrug‘ining sikllarni samarali boshqarishdagi rolini o'ziga xos misollar orqali taqqoslang.  
51. Jadval ko‘rinishidagi ma’lumotlar bilan ishlashda RETLW buyrug‘ini dasturda qanday to'g'ri qo‘llashni bayon qiling.  
52. C tilida mikrokontroller xotirasi va registrlariga qanday qilib bevosita murojaat qilish usullarini tushuntirib bering.  
53. C tilida I/O portlarini boshqarish uchun maxsus funksiyalarni yozishni aniq misollar bilan yoriting.  
54. C tilida sikllar (for, while) yordamida har xil muddatli kechikishlarni hosil qilishdagi farqlarni bayon qiling.  
55. Bitli amallarni (maskalash) C tilida aniq kodlash orqali bajarish usullarini ko'rgazmali misollar bilan yoriting.  
56. Taymerlarni «prescaler» (bo‘luvchi) yordamida muayyan chastotaga qanday sozlash jarayonini misollar bilan yoriting.  
57. Taymerlar yordamida aniq vaqt intervallarini o'lchash va amaliyotda hisoblash formulasini qanday qo'llashni bayon qiling.  
58. PWM signallarining to‘ldirish koeffitsientini (duty cycle) o‘zgartirish dasturiy mexanizmini va uning qo'llanilishini bayon qiling.  
59. Baud rate (uzatish tezligi) tushunchasi va uni mikrokontroller tizimida qanday to'g'ri sozlash usullarini misollar bilan yoriting.  
60. Mikrokontrollerni kompyuter tizimlari bilan UART porti orqali qanday jismoniy va dasturiy bog‘lash texnologiyasini bayon qiling.
61. Mikrokontrollerli tizimlarning zamonaviy robototexnikadagi qo‘llanish sohalarini har xil sharoitlar bo'yicha tahlil qilib kengroq ifodalang.  
62. Ko‘p kanalli kirish/chiqish tizimlarini tashkil etish prinsiplarini va ularni qanday holatlarda ajratishni tushuntirib bering.  
63. Assembler tilida bitlar darajasida mantiqiy amallarni bajarishning arxitekturaga nisbatan qanday afzalliklari borligini kengroq ifodalang.  
64. Shartli operatorlar (if, switch-case) yordamida mikrokontroller mantiqini qanday qilib samarali qurish yo'llarini tahlil qiling.  
65. C tilida yozilgan kodni xotira va ishlash tezligi bo'yicha mikrokontroller uchun qanday optimallashtirish usullarini bayon qiling.  
66. Taymerlarni assembler va C tillarida dasturlashning o‘ziga xosliklarini o'zaro solishtirib, qiyosiy tahlilini bayon qiling.  
67. PWM signallarini hosil qilish va ularning motorlarni boshqarish tizimlaridagi muhim ta'sirini tahlil qilib yoriting.  
68. Ketma-ket portda ma’lumotlarni qabul qilish va uzatish algoritmlaridagi mumkin bo'lgan muammolarni va ishlashni bayon qiling.  
69. Bir nechta turli qurilmalarni bitta I2C shinasiga ulash jarayoni va ularga adreslash tartibida nimalarga e'tibor berish kerakligini tushuntirib bering.  
70. SPI shinasida ma’lumot uzatishning sinxronlik xususiyatlarini va ularning aloqa barqarorligiga ta'sirini misollar bilan yoriting.  
71. Ketma-ket aloqada paydo bo'ladigan xatoliklarni aniqlash (parity bit) usullari qanday ishlashini tizimli ravishda bayon qiling.  
72. LED indikatorlarini mikrokontrollerga ulash va dinamik indikatsiya usulining energiya va port tejamkorligi bo'yicha ahamiyatini tushuntirib bering.  
73. Matritsali klaviaturalarning ishlash prinsipi va u yerdagi «skanerlash» metodining mantiqiy tuzilishini tahliliy misollar bilan yoriting.  
74. Tugmachalarni bosishdagi «titrash» (debounce) effektini dasturiy yo'l bilan qanday tahlil qilib bartaraf etishni kengroq ifodalang.  
75. Harorat sensorlarini mikrokontrollerga ulash, ma’lumotni o‘qish va xatoliklarni kamaytirish jarayonini turli xil misollar bilan yoriting.  
76. Real vaqt soatlari (RTC) bilan mikrokontroller o‘rtasidagi apparat va dasturiy bog‘lanishni qanday amalga oshirishni tahlil qilib bayon qiling.  
77. Optik datchiklarni zamonaviy mikrokontroller tizimlarida qo‘llash usullarini va ulardan olinadigan xarakteristikalarni tushuntirib bering.  
78. In-Circuit Debugger (ICD) kabi qurilmalarining dasturni tahlil qilishdagi va xatolarni topishdagi afzalliklarini misollar orqali taqqoslang.  
79. Mikrokontroller dasturidagi mantiqiy xatolarni (bugs) aniqlash va ularni tahlil qilish usullari ketma-ketligini tushuntirib bering.  
80. Ossillograf yordamida tashqi raqamli signallarni qanday tekshirish va tahlil qilish jarayonining amaliy ahamiyatini bayon qiling.
81. Mikrokontroller uchun mo'ljallangan «Hello World» (LED miltillatish) dasturining boshlang'ich assembler algoritmini qanday yaratishni tushuntirib bering.  
82. LCD displeyga moslashtirilgan matnli ma’lumot chiqarish algoritmini noldan boshlab assembler yoki C tilida yozib tushuntirib bering.  
83. Oldindan berilgan ma'lum bir matnli topshiriq asosida to'liq ishlovchi dastur algoritmini tuzish bosqichlarini izchil bayon qiling.  
84. Svetoforni boshqarishning xavfsiz tizimini loyihalashda uning mantiqiy sxemasi va kod strukturasini qanday sintez qilishni tushuntirib bering.  
85. Masofadan boshqarish tizimlari uchun murakkab buyruqlarni dekodlash algoritmini yangidan yaratish bosqichlarini misollar bilan yoriting.  
86. Avtonom harakatlanuvchi robotning to‘siqlardan qochish algoritmini ultratovushli yoki optik sensorlar ma’lumotlari asosida sintez qilib kengroq ifodalang.  
87. Mikrokontrollerning cheklangan xotirasida katta hajmdagi ma’lumotlarni tezkor saralash algoritmalarini yaratishni bayon qiling.  
88. Taymerlar yordamida energiya tejamkor bo'lgan «aqlli uy» yoritish tizimi arxitekturasini qanday loyihalash kerakligini tushuntirib bering.  
89. Kiruvchi turli chastotali signallarni o‘lchash va filtrlash algoritmini ishlab chiqish jarayonini aniq misollar bilan yoriting.  
90. Xavfsizligi yuqori bo'lgan parolli qulflash tizimining dasturiy mantiqini noldan qanday qurishni tizimli ravishda bayon qiling.  
91. Sanoat ob'yektlarida suyuqlik darajasini aniq nazorat qiluvchi mikrokontrollerli tizimning innovatsion algoritmini yaratib tushuntirib bering.  
92. Muhandislik yechimlari va murakkab loyihalar uchun xalqaro standartlarga mos sifatli texnik hujjatlar tuzish qoidalarini kengroq ifodalang.  
93. Laboratoriya ishlari hisobotlarida to'plangan grafik ma’lumotlarni tizimlashtirib taqdim etishning ahamiyatini sintez qilib tushuntirib bering.  
94. Yangi yaratilayotgan loyiha hujjatlarida algoritm sxemalarini (flowchart) to'g'ri chizish standartlari va ularning sifatini qanday baholashni bayon qiling.  
95. Dastur kodiga yoziladigan izohlar (comments) sifatining jamoaviy ishdagi o‘rnini va jamoa samaradorligiga ta'sirini misollar bilan yoriting.  
96. G'oyadan boshlab tayyor qurilmagacha bo'lgan mikrokontrollerli qurilmani noldan prototiplash bosqichlarini ketma-ketlikda tushuntirib bering.  
97. Mikrokontroller dasturida yuzaga keladigan favqulodda vaziyatlarni boshqarish uchun uzilishlar (interrupts) ahamiyatini baholab tushuntirib bering.  
98. Sanoat mikrokontrollerli tizimlarida elektromagnit shovqinlarga chidamlilikni apparat va dasturiy jihatdan oshirishning yangi usullarini bayon qiling.  
99. Mexatronik va robototexnik tizimlarda mikrokontroller, datchik va ijrochi mexanizmlar o‘rtasidagi murakkab integratsiyani sintez qilib tushuntirib bering.  
100. Berilgan ma'lum bir matnli topshiriq asosida to'liq ishlovchi dastur algoritmini tuzing
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