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1. Дайте определение программному обеспечению.

2. Назовите основные виды ПО.

3. Чем системное ПО отличается от прикладного?

4. Что такое утилиты?

5. Приведите примеры системного ПО.

6. Приведите примеры прикладных программ.

7. Что такое open-source ПО?

8. Преимущества и недостатки open-source.

9. Что такое проприетарное ПО?

10. Что значит портируемость ПО?

11. Что такое жизненный цикл программного обеспечения?

12. Назовите основные стадии SDLC.

13. Что такое Waterfall-модель?

14. Плюсы и минусы Waterfall.

15. Что такое Agile?

16. Принципы Agile.

17. Что такое Scrum?

18. Кто такой Product Owner?

19. Кто такой Scrum Master?

20. Что такое User Story?

21. Что такое функциональные требования?

22. Что такое нефункциональные требования?

23. Примеры нефункциональных требований.

24. Что такое спецификация требований (SRS)?

25. Что такое MoSCoW-метод?

26. Что такое backlog продукта?

27. Что такое MVP?

28. Зачем нужен roadmap?

29. Что такое acceptance criteria?

30. Зачем проводят интервью пользователей?

31. Что такое архитектура ПО?

32. Монолитная архитектура — определение.

33. Микросервисная архитектура — определение.

34. Преимущества микросервисов.

35. Недостатки микросервисов.

36. Что такое API?

37. Что такое REST?

38. Что такое JSON?

39. Что такое UML-диаграмма?

40. Назовите виды UML-диаграмм.

41. Что такое тестирование ПО?

42. Что такое unit-testing?

43. Что такое integration testing?

44. Что такое system testing?

45. Что такое acceptance testing?

46. Что такое QA?

47. Что такое баг?

48. Что такое баг-репорт?

49. Что такое регрессионное тестирование?

50. Что такое нагрузочное тестирование?

51. Что такое DevOps?

52. Что такое CI/CD?

53. Что такое Git?

54. Что такое commit?

55. Что такое branch?

56. Что такое pull request?

57. Что такое merge?

58. Зачем нужны версии ПО?

59. Что такое semantic versioning?

60. Что такое релиз?

61. Что такое UX?

62. Что такое UI?
Задачи.
63. Что такое customer journey?

64. Чем customer journey отличается от sales funnel?

65. Что такое flow пользователя?

66. Что такое Wireframe?

67. Что такое прототип?

68. Что такое usability-тестирование?

69. Что такое конверсия?

70. Какие факторы влияют на конверсию?

71. Компания продаёт программу за 200$. Переменные расходы — 70$. Найдите маржинальность.

72. Цена продукта — 150$. Себестоимость — 90$. Найдите прибыль с единицы.

73. Цена — 100$, переменные расходы — 40$, фиксированные — 10 000$. Сколько нужно продаж, чтобы выйти в ноль?

74. Переменные расходы выросли с 50$ до 60$. Как изменится маржинальность при цене 120$?

75. Компания продаёт 500 копий программы по 80$. Себестоимость 50$. Найдите общую прибыль.

76. Доход — 200 000$, фиксированные расходы — 70 000$, переменные — 80 000$. Найдите прибыль.

77. Клиент приносит 300$ в год. Сервис стоит 40$ в месяц. Найдите годовую прибыль.

78. Цена — 90$, маржинальность 40%. Найдите себестоимость.

79. Фирма увеличила цену на 10%. Как изменится прибыль, если себестоимость прежняя?

80. Переменные расходы — 30$, цена — 75$. Найдите маржинальную прибыль.

81. CAC = 50$, клиент приносит 120$. Найдите LTV/CAC.

82. Реклама стоила 2000$. Привела 80 клиентов. Найдите CAC.

83. Клиент платит 10$ в месяц, остаётся 24 месяца. Найдите LTV.

84. LTV = 300$, CAC = 100$. Юнит-экономика положительная или отрицательная?

85. Компания привлекла 150 клиентов за 3000$. Найдите CAC.

86. Если retention упал, что произойдёт с LTV?

87. Клиент приносит 400$, CAC = 120$, обслуживание = 40$. Найдите чистый LTV.

88. ARPU = 15$, пользователей — 2000. Найдите месячную выручку.

89. LTV = ARPU × lifetime. ARPU = 20$, lifetime = 10 месяцев. Найдите LTV.

90. CAC = 60$. Чтобы юнит-экономика была +100$, каким должен быть LTV?

91. Инвестиции — 10 000$, возврат — 13 000$. Найдите ROI.

92. Проект стоит 5000$, приносит 6000$. Найдите net benefit.

93. Компания вложила 8000$, получила 12 000$. Найдите ROI.

94. Стоимость проекта — 10 000$. Преимущества — 15 000$. Найдите CBA ratio.

95. Инвестиции 20 000$, ожидаемый доход 24 000$. Стоит ли запускать проект?

96. Денежный поток 5000 в год 3 года. Инвестиции — 12 000$. При простой оценке — выгодно?

97. Если ставка дисконтирования 10%, будущий поток 1000$. Найдите приведённую стоимость.

98. Проект приносит 3000 в год, инвестиции 5000. Сколько лет окупаемости?

99. Если IRR = 18%, а требуемая ставка 12%, запускать проект?

100. Инвестиции 9000$, будущий доход 10000$. ROI? Стоит ли?
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