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1. Smart ta’lim texnologiyasining asosiy yo‘nalishlari bo‘yicha ma’lumot keltiring va misollar bilan izohlang 
2. Smart ta’limning ta’lim jarayonida shaxsga yo‘naltirilgan usulda o‘qitish qanday amalga oshiriladi 
3. Kompyuter o‘yinlari orqali ta’lim berish qanday amalga oshiriladi? 
4. Interaktiv va smart o‘quv qo‘llanmalar ishlab chiqishning bosqichlari qadamma qadam yoriting.
5. Video o‘yinlar orqali smart ta’limni qanday tashkil qilish tashkil qilish mumkin?
6. Onlayn platformalardan foydalanib ta’lim jarayonini tashkil etish turlarini ven diagrammasi asosida tushuntiring.
7. SMART-ta’limning asosiy tamoyillarini yoriting. 
8. Elektron o‘quv kurslarni yaratish texnologiyasi nimalardan iborat?	
9. Professional ta’lim tizimida smart ta’limni qo‘llashning muammolarini yoriting.
10. Elektron o‘quv dasturlarini yaratish texnologiyasi va dasturiy ta’minotiga nimalar kiradi?
11. Ta’lim muhitini o‘quv muassasasi hududiy yoki masofaviy ta’lim tizimi tamoyillariga qanday bog‘liq?
12. Internetga asoslangan interaktiv smart tizimlarni ta’lim jarayonida qo‘llashning afzallik va kamchiliklarini yoriting
13. Muloqot vositalaridan foydalanib dars berish usullari qanday amalga oshiriladi 
14. Tanqidiy mushohada usulini dars jarayonida qo‘llash qanday amalga oshiriladi?
15. SMART ta’limning zamonaviy xolati va rivojlanishi  tarixi haqida ma’lumot bering.
16. Audio va video materiallarni yaratishda qo‘llaniluvchi smart tizimlarni yoritib bering
17. “Smart Campus” loyihasini va uning maqsadlari nimalardan iborat?
18. Interaktiv darsliklar va virtual o‘qitish tizimlaring Smart ta’lim bilan bog‘liqligini yoriting. 
19. Onlayn ta’lim platformalari haqida ma’lumot bering.
20. Taqdimot texnologiyalari. Interaktiv darsliklar va virtual o‘qitish texnologiyalari mohiyatini yoritib bering.
21. Smart kitoblardan foydalanish texnologiyalari va talablari nimalardan iborat.
22. Interaktiv darslar orqali boshqa o‘quvchilar bilan munozaralarni tashkil qilishni dars sifatiga ta’sirini yoriting.
23. Muhokama va muzokaralar, interaktiv darslar orqali o‘quvchilar orasidagi birinchi qadamni tashkil etish.
24. Virtual laboratoriyalar va raqamli baholash mexanizmlarining ta'lim sifati hamda akademik o'zlashtirish darajasiga ta'sir etish xususiyatlari nimalardan iborat? 
25. Elektron portfolio bilan ishlash va uni shakllantirish usullarini yoritib bering.
26. Virtual laboratoriyalar, fanlar bo‘yicha amaliyotlarni o‘quvchilarga masofaviy ravishda olib borilish texnologiyalarini yoriting
27. Harakatlanuvchi o‘quv texnologiyalariga misollar keltiring.
28. Onlayn ta’lim platformalari, o‘quvchilarning bilim darajasini baholash uchun dinamik testlar, sinovlar va vazifalar taqdimotlarning ta’limdagi o‘rnini yoriting 
29. Smart ta’limda monitoring va baholashda tutgan o‘rnini yoriting.
30. Individual ta’lim tuzish, adaptatsiya va monitoringa izoh bering 
31. Smart ta’limni shaxsiy maqsadlarga yo‘naltirish qanday amalga oshiriladi.
32. O‘yinlar ta’limning qanday qismini o‘z ichiga oladi.
33. Smart texnologiyalari asosida tashkil etilgan o‘quv jarayonlarining bir-biri bilan bog‘liqligini kreativlik usullaridan foydalanib tushuntirib bering. 
34. Smart ta’limda sinxron va asinxron o‘qitish qanday amalga oshiriladi. 
35. Smart ta’limda interfaol muloqot tizimlari tutgan o‘nini keng yoriting 
36. Ta’lim portallari resurslari izlash va foydalanish usullarini yoriting.
37. Ma’lumot almashish va taqdim etishning ta’lim samaradorligiga tasirini yoriting
38. Smart ta’limda interaktiv muloqot tizimlaridan qanday foydalaniladi.
39. Suqrot usuli haqida ma’lumot bering va uni An’anaviy dars jarayoni bilan venn diagrammasi orqali solishtirma tahlil qiling.
40. Omma oldida chiqish qilish va tadbirlar o‘tkazishda smart-texnologiyalarning ro‘lini yoriting.
41. Ma’ruza usulida ta’lim berishni afzalliklari va kamchiliklar haqida keng ma’lumot bering.
42. Ma’ruzani o‘qish jarayoniga tayyorlanish bosqichlarida qanday smart texnologiyalardan foydalanilishini keng yoriting
43. Ma’ruza usulida ta’lim berish va uni tashkil qilish afzalliklari va kamchiliklarini yoriting
44. Smart ta’limda mobil ilovalarning o‘rnini yoriting
45. Ma’ruzalar uchun interaktiv vositalardan foydalanish texnologiyalarini yoriting.
46. Suqrot usulidan foydalanib ta’lim berishning asosiy maqsadi nimalardan iborat.
47. Suqrot usulining ta’lim berishning afzalliklari va kamchiliklarini yoriting
48. Ma’lumot yig‘ish va tajribalar o‘tkazish, Gipotezalar tuzishning ta’lim jarayonidagi o‘rnini yoriting
49. Ta’lim tizimida tanqidiy fikrlash o‘zi nima? Bu usul ta’limning samaradorligiga qanday ta’sir ko‘rsatadi?
50. Smart-texnologiyalari va ulardan foydalanishning o‘quvchilar hamda o‘quvchilar uchun samaradorlik darajasiga tasirini yoriting
51. Ta’lim metodlari va usullari tushunchalariga izoh bering. 
52. Kooperativ ta’lim nima? Kooperativ ta’limning afzalliklarini yoriting.
53. Ta’lim jarayonini avtomatlashtirishda qo‘llaniladigan asosiy Smart yo‘nalishlarni ajrating va ularning funksional imkoniyatlarini tahliliy matn ko‘rinishida yozing.
54. Bulutli hisoblash (Cloud Computing) o‘zi nima va uning ta’lim jarayonidagi An’anaviy (oddiy) kompyuter xotiralaridan qanday asosiy qulayliklari bor?
55. SaaS, PaaS, IaaS bulutli xizmatlarning ushbu uchta turi qanday vazifalarni bajaradi? 
56. Ochiq (Public), Yopiq (Private) va Gibrid (Hybrid) bulut texnologiyalari xususiyatlarini ochib bering.
57. Google Workspace yoki Microsoft 365 kabi bulutli platformalar yordamida talabalarning uydan turib bitta umumiy loyiha ustida ishlashini (masalan, bitta hujjatni birgalikda tahrirlashini) qanday tashkil etish mumkin?
58. Smart ta’limda katta hajmdagi video darslar, elektron kitoblar va talabalar portfoliolarini saqlashda bulutli xotira (Cloud Storage) qanday qulayliklar yaratadi?
59. Foydalanuvchilar kompyuter xotirasini va kuchini ko‘p talab qiladigan (3D modellashtirish yoki dasturlash muhitlarini) dasturlarni  o‘z noutbukiga o‘rnatmasdan, bulut orqali qanday qilib ishlatishlari mumkin?
60. Universitet o‘zining elektron ta’lim tizimini (masalan, Moodle tizimini) bino ichidagi serverga emas, bulutli serverga joylashtirsa, bu o‘qituvchi va talabalarga qanday texnik qulayliklar berishini yoriting?
61. Bulutli texnologiyalardan foydalanish universitet ma’muriyatiga texnika va IT infratuzilmasi uchun ketadigan xarajatlarni qisqartirishda qanday yordam beradi?
62. Bulutli tizimlarga talabalarning shaxsiy ma'lumotlari, baholari va imtihon materiallari yuklanganda, ularning xavfsizligini qanday ta’minlash mumkin?
63. Suqrot usuli (Socratic questioning) ning turlari va ularni Smart ta’limda tutgan o‘nini yoriting
64. An’anaviy ta’lim va Smart ta’lim maqsadlarini qiyosiy tahlilini yozing. Ularning o‘zaro farqlovchi va umumiy integratsion jihatlarini Venn diagrammasi orqali asoslab bering.
65. Zamonaviy ta’lim tizimida Smart ta’limning strategik vazifalari istiqbollarini yozing va “Klaster” (Tarmoqlash) metodiorqali ifodalang.
66. Ta’lim muassasasiga Smart ta’limni joriy etishdagi moliyaviy, texnik va psixologik to‘siqlarni aniqlang va ularni bartaraf etish strategiyasini Muammoli vaziyat (Keys-stadi) sifatida ishlab chiqing.
67. Smart ta’lim maqsadlarining jamiyat axborotlashuvi talablariga mosligini yoritib yozing hamda kelajak xatarlarini SWOT tahlil orqali baholang.
68. Smart ta’lim texnologiyalarining Respublika OTMlariga joriy etilishining bugungi holatini va tashqi muhit ta’sirini PEST (Siyosiy, Iqtisodiy, Ijtimoiy, Texnologik) tahlil qiling.
69. Smart texnologiyalarning qaysi yo‘nalishlari eng yuqori samaradorlikka ega? Buni “Blum taksonomiyasi”ning baholash va yaratish (Sintez) bosqichlari asosida yoriting.
70. Kompyuter o‘yinlarining didaktik va kognitiv imkoniyatlarini tahlil qiling. O‘quv jarayonida o‘yin texnologiyalaridan foydalanishning SWOT tahlilini shakllantiring.
71. [bookmark: _GoBack]“Kompyuter o‘yinlari o‘quvchini chalg‘itadi” va “Kompyuter o‘yinlari ta’lim motivatsiyasini eng yuqori cho‘qqiga chiqaradi” degan qarama-qarshi yondashuvlarni Venn diagrammasi orqali yoriting.
72. Geymifikatsiya (Gamification) tamoyillarining o‘quvchi psixologiyasi hamda xulq-atvoriga ta'sirini batafsil yoriting.
73. Video o‘yinlarni ruxsat etilgan ta’lim vositasi sifatida qo‘llashdagi texnik xavfsizlik va pedagogik talablarni yoriting hamda “Klaster” orqali shakillantiring.
74. Virtual reallik (VR) va To‘ldirilgan borliq (AR) asosidagi video o‘yinlarning maxsus kasbiy ko‘nikmalarni shakllantirishdagi rolini qiyosiy-tahliliy metodlar yordamida yozing.
75. “Minecraft Education” yoki boshqa simulyatsion video o‘yin platformalarining AKT darslaridagi potentsial imkoniyatlari va xavflari bo‘yicha SWOT tahlil o‘tkazing.
76. Video o‘yinlar orqali dars tashkil qilishning bosqichma-bosqich texnologik xaritasini (kirish, o‘yin jarayoni, refleksiyani o‘z ichiga olgan holda) Algoritmik usulda yoriting.
77. Interfaol muloqot tizimlarining (LMS forumlari, ta’limiy ijtimoiy tarmoqlar) guruh psixologiyasi va dinamikasiga ta'sirini yoriting hamda T-jadval yordamida tahlil qiling.
78. Dars jarayonida talabalarni passiv qabul qiluvchidan bilimlarni birgalikda yaratuvchi faol ishtirokchiga aylantirishda muloqot tizimlarining rolini SWOT tahlil orqali yoriting.
79. Ta’lim platformalarida asinxron va sinxron muloqot formatlarini tashkil etishning didaktik xususiyatlarini Venn diagrammasi orqali batafsil yoriting.
80. Talabalar o‘rtasida masofaviy jamoaviy ishlarni (Remote Teamwork) tashkil etish va boshqarish uchun interfaol tizimlardan foydalanish qanday vositalar orqali amalga oshiriladi?.
81. Interaktiv muloqot tizimlarining zamonaviy avlodlari hamda ularning apparat-dasturiy ta'minoti bo‘yicha tahliliy ma’lumot yozing.
82. Interaktiv muloqot tizimlarini OTM muhitiga joriy etishning pedagogik afzalliklari va xatarlarini yozing hamda SWOT tahlilini shakllantiring.
83. O‘quv jarayonida keng qo‘llaniladigan Moodle, Canvas, MS Teams platformalarining muloqot imkoniyatlarini yozing va qiyosiy tahlil jadvali orqali yozing.
84. Radioto‘lqinli pultlar (Clickers) asosida ishlaydigan tizimlarning aniq texnik ishlash prinsipi hamda ta’limdagi ahamiyatini yozing.
85. Infraqizil pultlar (Clickers) asosida ishlaydigan tizimlarning aniq texnik ishlash prinsipi hamda ta’limdagi ahamiyatini yozing.
86. Radioto‘lqinli va Infraqizil pultlarni SMART ta’limni tashkil qilishdagi tutgan o‘rni, texnik imkoniyatlari va kamchiliklari yozing.
87. Infraqizil nurlar va radioto‘lqinlar texnologiyalarining ta’limdagi jarayonlaridagi o‘rnini to‘liq SWOT tahlil yordamida yoritib bering.
88. Bulutli texnologiyalar (Cloud computing) va internetga asoslangan smart tizimlarni ta’limdagi o‘rnini yoriting va SWOT tahlilini shakllantiring.
89. Internetga asoslangan tizimlarda (Kahoot, Quizizz, Padlet) qisqa muddatli formativ baholash darsini tashkil etishning metodik ta'minotini yozing.
90. Ochiq ta’lim resurslari va MOOC (Coursera, edX) ommaviy onlayn kurslarining An’anaviy ta’lim tizimidagi o‘rnini yoriting va T-jadval   asosida ko‘rsatib bering.
91. Flipped Classroom (Teskarigan sinf) va Blended Learning (Aralash ta’lim) usullarining Smart ta’lim doirasidagi afzalliklarini yoriting va SWOT tahlil shakillantiring.
92. Smart ta’limning ilg‘or usullaridan foydalanishda talabalarning o‘zlashtirish tiplarini (vizual, auditor, kinestetik) aniqlash va moslash texnologiyasini qo‘llash istiqbollarini yoriting.
93. Ta’limda raqamli usullarni haddan tashqari ko‘p qo‘llash natijasida talabalarda yuzaga keladigan ijtimoiy izolyatsiya xavfini yoriting hamda PEST (Siyosiy, Iqtisodiy, Ijtimoiy, Texnologik) tahlil qiling.
94. An’anaviy va interfaol Smart ma'ruza turlarini hamda ularning o‘quvchi xotirasiga ta’sir qilish mexanizmlarini yoriting hamda Venn diagrammasi yordamida tavsiflang.
95. Multimediya vositalari va 3D vizualizatsiya texnologiyalari yordamida nazariy ma'ruzani amaliyotga bog‘lovchi dars loyihasini yaratishda qanday texnik yoki dasturiy ta’minotlardan foydalaniladi?
96. Ma’ruza mashg‘ulotlarida talabalar diqqatini ushlab turish (Attention span) uchun qo‘llaniladigan qanday raqamli vositalar samaradorli? SWOT tahlil qiling.
97. Onlayn ta’lim muhitida (masalan, videokonferensiyalarda) Suqrot usulidan to‘laqonli foydalanishning imkoniyatlari va texnik chegaralarini yoriting. SWOT tahlil qiling..
98. O‘qituvchi va talaba o‘rtasidagi pedagogik muloqotni qo‘llab-quvvatlovchi zamonaviy Web-platformalarning funksional va didaktik imkoniyatiga qo‘yilgan talablarni yoriting.
99. Muloqot usullarining matnli va asinxron turlari (email, wiki, bloglar) akademik nutq hamda ta’lim sifatiga qanday ta'sir qilishini yoriting.    SWOT tahlil qiling.
100. Ta’limda ommaviy chiqishlar uchun mo‘ljallangan zamonaviy chiziqli (PowerPoint) va non-chiziqli (Prezi, Miro) taqdimot platformalarining qiyosiy tahlilini qiling. Venn diagrammasi orqali solishtiring.
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